Tipy na tvoreni

Zapisnik detektiva

Vytvorte s détmi zapisnik detektiva — na Uvodni stranku si nakresli svoji podobiznu, napisi svoje
jméno nebo detektivni prezdivku, nazev skoly, tfidy apod.. Do zapisniku pak mohou psat zazitky
z vyprav nebo informace, které se tfeba dozvi na stezce.

Otisky prsta

Barva — déti s pomoci otiskl do barvy tvofi obraz — napt. na ¢tvrtku predkreslite strom a obtisky
vytvofrite listy ¢i plody stromu.

Kfida nebo obydejna tuzka / tuha — déti si obtisknou prst do hromadky nastrouhané kridy ¢i tuzky a
obtisknou so jej na lepivou ¢ast samolepici pasky. Pak obtisky zafixuji tim, ze pfelepi pasku i z druhé
strany nebo je nalepi na kontrastni papir (bila kfida na c¢erny papir apod.)

Odlévani stop ze sadry

Najdéte s détmi venku v mékké hliné stopy zvitat (napf. psa), ohranicte klaciky ¢i dtivky a stopy
odlejte. Pfipadné udélejte stopy vlastnich bot. Odlévani mizZete vyzkouset i v interiéru, kdyz udélate
otisk do modeliny.



Otisky boticek mlZete vytvaret s détmi i v interiéru na velké papiry, a to s pomoci barev. Déti bavi si
vzajemné otisky porovnavat.

Otisky holého chodila (¢i ruky) na ¢tvrtku pak muze slouzit i jako darek pro rodice k uloZeni, kdy
doplnite datum a vék ditéte.
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Vlastni bankovky

Vytvorte si s détmi vlastni papirové bankovky — fantazii se meze nekladou. Mohou to byt bankovky
Skolky, mésta apod.

Tipy na hry

detektiv musi nejvice trénovat sviij mozek a tak pfinasime hry na trénovani paméti:

Kimova hra

Nachystate na stll nékolik riznych véci. Maly detektiv ma pfesné minutu na dikladné sledovani
predmétd (podle véku mUzete zkratit nebo prodlouzit). Pak vSe prekryjte Satkem a maly detektiv
vyjmenovat vse, co si pamatuje.

Satek
Pod $atek schovate rlizné predméty, které musi déti poznat po hmatu. Druhou verzi je vkladani
predmétd do sacku.



